Romaénia
Judetul Vaslui
Comuna Viisoara
CONSILIUL LOCAL

HOTARAREA nr. 35 din 15 octombrie 2025

privind implementarea proiectului ’AMENAJARE PARC DE JOACA IN SAT VIISOARA,
COMUNA VIISOARA, JUDETUL VASLUI”

Consiliul Local al UAT COMUNA VIISOARA, JUDETUL VASLUI intrunit in sedinti
ordinari la care participd un numir de 11 consilieri locali din cei 11 consilieri locali n functie;

Avind in vedere temeiurile juridice, respectiv prevederile:

¢) art. 129, ale art. 139 si prevederile art. 196, alin. (1), lit. a) din Ordonanta de Urgenti a
Guvernului nr. 5§7/2019 privind Codul administrativ, cu modificiirile si completarlle ulterioare;

d) Hotirarii Guvernului nr. 907 / 2016 privind etapele de elaborare si continutul-cadru al
documentatiilor tehnico-economice aferente obiectivelor/proiectelor de investitii finantate din
fonduri publlce, cu modificirile si completirile ulterioare;

luand act de:

a) referatul de aprobare prezentat de citre primarul comunei Viisoara in calitatea sa de
initiator, inregistrat cu nr. 161 / 09.10.2025 prin care se sustine necesitatea, oportunitatea si
potentialul economic al investitiei,

b) raportul compartimentului de resort din cadrul aparatului de specialitate al primarului,
inregistrat cu nr. 162 / 09.10.2025 prin care se motiveazi, in drept si in fapt, necesitatea,
oportunitatea si potentialul economic al investitiei

¢) raportul comisiei de specialitate a Consiliului Local al comunei Viisoara inregistrat la nr.
163/ 09.10.2025;

d) GHIDULUI SOLICITANTULUI — INTERVENTIA Dezvoltarea serviciilor publice
locale Sesiunea nr. 1 an 2025 ~ depunere on-line ~;

e) referatul privind caracteristici tehnice (lungimi, arii, volume, capacititi etc.) al
investitiei,

f) angajamentul de a include n categoria activelor proprii activele corporale si necorporale
rezultate din implementarea proiectului si de a le utiliza pentru activitatea care a beneficiat de
finantare, pe o perioadi de minimum 5 ani, de la data efectuirii ultimei plati;

Adopti urmitoarea: prove
HOTARARE

Art. 1. - Se aprobi implementarea proiectului ’AMENAJARE PARC DE JOACA IN SAT
VIISOARA, COMUNA VIISOARA, JUDETUL VASLUI”.

Art. 2. — Se aprobi documentatla tehnico economici a proiectului de investitii
”AMENAJARE PARC DE JOACA iN SAT VIISOARA, COMUNA VIISOARA, JUDETUL
VASLUI” - etapa studiul de fezabilitate, conform Anexei nr. 1 la prezenta hotirire.

Art. 3. — Se aprobi necesitatea si oportunitatea investitiei.

Art. 4. —Se aprobi finantarea lucririlor ce vor fi previzute in bugetul local pentru perioada
de realizare a investitiei in cazul obtinerii finantiirii.

Art. 5. - Cheltuielile aferente investitiei sunt previizute in bugetul local pentru perioada de
realizare a investitiei, in cazul obtinerii finantirii prin Planului Strategic (PS) 2023-2027, potrivit
legii.



Art. 6. — Se aprobid angajamentul UAT COMUNA VIISOARA de suportare a cheltuielilor
de intretinere si/sau reparare a investitiei pe o perioada de minimum 5 ani de la data efectuarii
ultimei plati. :

Art. 7. — Se aprobid referatul privind caracteristicile tehnice investitiei / investitiilor
propuse (lungimi, arii, volume, capacititi etc.) conform Anexei nr. 2 la prezenta hotirire.

Art. 8. - Se aprobi angajamentul UAT COMUNA VIISOARA ci proiectul ’AMENAJARE
PARC DE JOACA IN SAT VIISOARA, COMUNA VIISOARA, JUDETUL VASLUI” nu va fi
generator de venit.

Art. 9. - Reprezentantul legal al Unititii Administrativ Teritoriale pentru relatia cu AFIR
in derularea proiectului este primarul comunei Viisoara, domnul Pirciu Liviu.

Art. 10. - Aducerea la indeplinire a prezentei hotiriri se asiguri de citre Primarul comunei
Viisoara.

Art. 11. - Prezenta hotirire va fi comunicati de secretarul general al UAT-ului, Primarului
comunei Viisoara, Institutiei Prefectului judetului Vaslui si se aduce la cunostintd publici prin
afisarea in Monitorul Oficial Local la adresa - https://www.primariaviisoara.ro/ .

Presedinte de sedinta

Contrasemneazi
Secretarul general al comunei Viigoara

Pasarel - Petras Alexandru

Numdr total de consilieri: 11; Prezenti:11; Voturi "pentru”: 11; Voturi "impotrivi” — 0;




